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L’examen consta de TRES exercicis obligatoris. Resoleu TOTS els apartats seguint les instruc-
cions de ’enunciat. En alguns casos, la solucié a ’exercici no és tinica i podeu triar el procés i el
sistema de representaciéo més adequats per a resoldre’l. Utilitzeu P'espai reservat dins 'examen
per a resoldre cadascun dels enunciats.

Feu els dibuixos amb llapis i amb ’ajuda del material que considereu adequat. No es poden
utilitzar models de figures geomeétriques.

Podeu utilitzar calculadora, pero no es permet I'tis de calculadores o altres aparells capagos
d’emmagatzemar dades o de transmetre o rebre informacio.

Deixeu constancia de les linies auxiliars utilitzades i concreteu, amb valor de linia, el resultat.

En la qualificacié de cadascun dels exercicis, s’assignara un maxim del 90 % de la puntuacio
al procés seguit i a la solucio correcta; el 10 % restant es destinara a valorar la qualitat grafica, la
precisio i la composicio del dibuix.

[Podeu utilitzar aquest espai per a fer proves, croquis o altres dibuixos auxiliars.]



[Podeu utilitzar aquest espai per a fer proves, croquis o altres dibuixos auxiliars.]



Exercici 1
[3 punts]

TeEMA: Geometria, art i entorn

Observeu amb deteniment la imatge 1. Es tracta de la taula auxiliar dissenyada I'any 1947
per Isamu Noguchi, escultor i dissenyador estatunidenc d’origen japonés. En la seva llarga tra-
jectoria de treball creatiu, sén especialment notables els seus dissenys de mobles, per als quals
utilitza les anomenades formes organiques, que contrasten amb la simplicitat geometrica de
les seves escultures. La taula en qiiestié ha esdevingut un classic del disseny del segle xx, que
continua fabricant la firma Herman Miller.

Redibuixeu el perimetre del vidre en una versié simplificada. Per a fer-ho, cal que seguiu
aquestes indicacions:

— Analitzeu les formes geometriques que formen el perimetre del vidre i, a partir de les
mides facilitades, completeu la vista en planta de la taula a la plantilla de la pagina
segiient a escala 1:10.

— Utilitzeu els estris que considereu necessaris i els recursos propis de la geometria
plana (tangéncies, paralleles, mediatrius, etc.) per a assegurar la definicié correcta de
I'objecte, i deixeu constancia del procés grafic que hagiu seguit.

— Aquesta versi6 simplificada ha d’estar composta per les rectes R1 i R2, tangents als
arcs amb centres A, B i C. El perimetre s’ha de tancar amb un arc addicional (Arcl)
tangent als arcs amb centres A i B.

Mibpes: Radi A =30 cm; radi B=25 cm; radi C=22 cm; radi de la corba (Arcl) =100 cmy;
angle entre les rectes R1 i R2 =45°.

Nora: La recta R2 en planta és parallela a I'eix X.

IMATGE 1



+>

Escala: 1:10




Exercici 2
[3 punts en total]

TEMA: Sistemes de representacio de 'espai

El Pavell6 de Barcelona, obra simbolica del Moviment Modern, ha estat estudiat i inter-
pretat exhaustivament alhora que ha inspirat 'obra de diverses generacions d’arquitectes.
Construit amb vidre, acer i diferents tipus de marbre (imatges 2 i 3), va ser dissenyat per
Ludwig Mies van der Rohe i Lilly Reich com a pavellé nacional d’Alemanya per a ’Exposicié
Internacional de Barcelona del 1929.

IMATGE 2 IMATGE 3

Observeu la planta facilitada més avall, i suposeu que cada rajola del paviment mesura
1 m il'algaria dels murs del pavell6 és de 3,5 m.

2.1. Representeu a la pagina segiient, en perspectiva axonometrica i a una escala adequada, la
part interior de I'edifici que es troba a sota de la coberta marcada amb una linia discon-
tinua gruixuda. Per fer-ho, no tingueu en compte el gruix de les parets (considereu-les
plans simples) i trieu el tipus de sistema axonometric més adient per a entendre la figura.
Obvieu les linies ocultes.  [2,5 punts]




2.2. Descriviu i justifiqueu, en unes seixanta paraules, el sistema de representaci6 utilitzat i el
punt de vista triat. [0,5 punts]



Exercici 3
[4 punts en total]

TeEMA: Disseny de projectes
L’artista Donald Judd, pioner del minimalisme, va basar la seva obra en la simplificacié
d’objectes quotidians dels quals unicament mantenia la part essencial per a la funcionalitat

del disseny. Les cadires de la serie «Slant Chair 84», amb les seves variants backward i forward
(imatges 4 i 5), son un exemple que explora aquesta idea.

IMATGE 4 IMATGE 5

Les cadires estan fetes amb fusta massissa de pi de Xile i tenen les mides segiients:
— amplada: 40 cm;

— fondaria: 40 cm;

— algaria total: 80 cm;

— algaria del seient: 45 cm;

— gruix de la fusta: 2 cm.

A partir d’aquestes dades, projecteu una butaca amb bragos per a dues persones que
segueixi la linia d’estil de la serie «Slant Chair 84».

3.1. Per a idear la proposta, feu esbossos i dibuixos intuitius a ma al¢ada (croquis) a la pagina
segiient. Com a minim, heu de fer un esbds en perspectiva conica i les vistes diedriques
amb les acotacions que considereu necessaries per a entendre el nou disseny. [1,5 punts]
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3.2. Representeu, en perspectiva i amb estris propis del dibuix tecnic, la figura definitiva
que heu dissenyat en la posicié que considereu més adequada per a entendre la butaca.
Escolliu entre un sistema de representacié axonometric normalitzat o en projeccid conica.
Per a la finalitzaci6 de la figura, utilitzeu, de manera intuitiva, una tecnica seca que faciliti
la comprensié de les formes, la textura i les ombres.  [2,5 punts]
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SERIE 5

Exercici 1
ANALISI (30%).

L’exercici pretén avaluar la capacitat de 'alumne d’examinar la preséncia de la geometria a
I'entorn fisic i cultural, identificant les estructures i els tracats implicits, per ANALITZAR
GRAFICAMENT i de forma raonada les estructures geométriques i els elements técnics
implicits. Per aixo utilitzara recursos propis de la Geometria plana. Els sabers basics
relacionats son els de Geometria, art i entorn, i té una valoracid maxima de 3 punts.

Criteris de valoracio Generals:

La capacitat de distingir tipologies i estructures geométriques presents a I'art, al disseny, i a
I'entorn fisic, visualitzant-les i analitzant-les graficament, valorant la seva funcid i la seva
idoneitat per elaborar propostes.

La capacitat per trobar els procediments i els recursos propis de la geometria plana,
aplicant-los al tracat de formes poligonals simples, tangéncies i simetries, valorant la
necessitat d’adequacio dels tragats a la claredat i la precisié propies del llenguatge técnic
aplicat

La capacitat de deduir la geometria implicita en formes i espais de I'entorn, examinant-los
amb el tragat de croquis a ma algada i recollint les dades grafiques i dimensionals
necessaries per la seva construccio

Valoracio:

Dibuix del perimetre del vidre en una versié simplificada segons les dades de
I’enunciat.

— Tragat circumferéncies amb centres A + B i de les rectes tangent R1i R2 (45°) 0,50

punts
— Trobada Centre C tangent a les corbes R1i R2 1,00 punt
— Tragat Corba C1 tangent exteriors als arc amb centre Ai B 1,00 punt

— Claredat del dibuix i del procediment seguit 0,50 punts
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Exercici 2
REPRESENTACIO (30%).

L’exercici pretén que I'alumne sigui capag d’avaluar i decidir quins sén els procediments els
SISTEMES DE RE- PRESENTACIO ADIENTS per crear concretar formes bidimensionals i
tridimensionals de forma adequada i coherent als condicionants propis de cada tasca i amb
les intencions creatives propies. Els sabers basics relacionats son els relacionats amb els
sistemes de representacié de I'espai. L’exercici té una valoracié maxima de 3 punts.

Criteris de valoracio Generals:

La capacitat per representar graficament volums i espais decidint els sistemes de
representacié adequats, d'acord amb la finalitat de la representacio.

La capacitat de representar formes volumétriques simples, i poliédriques simples, tot
utilitzant els procediments propis del sistema diédric directe, i axonomeétriques
normalitzades, mostrant interés per la precisié i la qualitat grafica.

Valoracio orientativa:

2.1. Representacio tridimensional de P'edifici
Finalitzacié de la representacio.

— Observacions: es pot descomptar 0,5 punts per cada error d’interpretacio, o 0,25
punts per cada element no dibuixat. 2,0 punts

— Claredat del dibuix, precisi6 i qualitat grafica 0,5 punts

2.2. Justificacié del sistema de representacio i el punt de vista triat

— Justificacio raonada del sistema de representacio utilitzat i de les avantatges que
ofereix.

0,5 punts
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Exercici 3
CREACIO (40%)

L’exercici pretén que I'alumne sigui capag de DISSENYAR | ELABORAR formes
bidimensionals i tridimensionals, valorant la importancia del croquis a ma algada aixi com de
les convencions propies de la normalitzacio, per representar-les amb precisié en
PROJECTES GRAFICS (proposar, criticar, revisar, comparar, fer hipotesis i proposar
solucions de forma eficag). Els sabers basics relacionats son els de el Disseny de projectes,
normalitzacié i eines digitals per al disseny. L’exercici té una valoracié maxima de 4 punts.

Criteris de valoracioé Generals:

La capacitat de idear i desenvolupar propostes creatives en diferents ambits de les art i el
disseny, tot experimentant i fent Us dels sistemes de representacié i les convencions propies
de la normalitzacio necessaries per poder comunicar-se de manera eficient, mostrant interés
per la precisio i la qualitat grafica.

La capacitat de dissenyar elements bidimensionals i/o tridimensionals, fent us de diferents
recursos com per exemple la geometritzacié de tracos a ma algada, la concrecié de les
generatrius en solids de revolucié com els envasos, fent Us dels procediments propis del
disseny modular entre d’altres, mostrant interés per la precisioé i la qualitat grafica.

La capacitat per modelar formes implicades en propostes creatives representades en
perspectiva axonometrica o conica, aplicant els procediments més apropiats per representar
llums i ombres.

Valoracio orientativa:

3.1. Esbossos i estudi de la proposta.

(Es valorara la intencionalitat i utilitat dels esbossos, aixi com la seva qualitat grafica i
precisio)

— Esbossos de les vistes diédriques i acotacions 1,00 punt

— Esbés de la perspectiva conica. 0,50 punts

3.2. Representacio tridimensional

— Identificacio de I'estil geomeétric, i tria encertada de la posicio i el sistema de

representacio utilitzat. 0,5 punts
— Risci complexitat de la proposta 1,0 punt
— Qualitat i coheréncia grafica 0,5 punts

— Acabat (definiciéd d’'ombres i treball cromatic). 0,5 punts
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